MOGAO N° 01, DE 25 DE NOVEMBRO DE 2016.

Mocgdo para inclusdao da cadeira Setorial
de Design nos Conselhos Municipais e
Estaduais de Cultura

Os membros do Colegiado Setorial de Design do CONSELHO NACIONAL DE
POLITICA CULTURAL — CNPC, reunido em Sessdo Ordinaria, nos dias 24 e 25 de
novembro de 2016, no uso das atribui¢des que lhe sdo conferidas pelo art. 7° Decreto n°
5.520, de 24 de agosto de 2005, alterado pelo Decreto n® 6.973 de 7 de outubro de 2009,
combinado com o inciso II, do art. 21 do Regimento Interno do CNPC, publicado pela
Portaria n® 28 de 19 de marco de 2010, solicita:

A inclusio da cadeira de Design nos editais para a composicio dos Conselhos
Municipais e Estaduais de Cultura, em rede Nacional, no processo eleitoral para o
biénio 2018/2019.

Exposicdo de motivos:

O Sistema Nacional de Cultura e o Plano Nacional de Cultura preveem o
estabelecimento de cadeiras para todas as linguagens definidas e reconhecidas. Porém,
os Conselhos Municipais e Estaduais ainda ndo contemplam a cadeira de Design. Este
Colegiado acredita que somente desta forma, haverd o pleno reconhecimento desta
linguagem, alinhando-a as politicas municipais, estaduais e nacionais de cultura.
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MOCAO N° 02, DE 25 DE NOVEMBRO DE 2016

Mogdo para renomeagdo e
manutengdo do comité Assessor dedicado
somente ao Design junto ao CNPgq

Os membros do Colegiado Setorial de Design do CONSELHO NACIONAL DE
POLITICA CULTURAL — CNPC, reunido em Sessdo Ordindria, nos dias 24 e 25 de
novembro de 2016 no uso das atribui¢des que lhe sdo conferidas pelo art. 7° Decreto n°
5.520, de 24 de agosto de 2003, alterado pelo Decreto n® 6.973 de 7 de outubro de 2009,
combinado com o inciso II, do art. 21 do Regimento Interno do CNPC, publicado pela
Portaria n° 28 de 19 de mar¢o de 2010, solicita:

A intervengio do MinC junto ao Ministério da Ciéncia, Tecnologia, Inovacdes e
Comunicag¢des — MCTIC, para a renomeacio do Comité Assessor de Desenho
Industrial para Design junto ao CNPq e sua manutencio para analisar, julgar,
selecionar e acompanhar os pedidos de projetos de pesquisa e de formacio de
recursos humanos.

Exposigdo de motivos:

Apos as revisbes das diretrizes curriculares aprovadas pela Camara de Educacdo
Superior do Conselho Nacional da Educa¢iio/MEC (2004), conforme RESOLUCAO
N.05 de 08 de margo de 2004, o termo Desenho Industrial deixou de ser utilizado para
denominar os cursos superiores, passando entdo a serem chamados de DESIGN. E
importante que a pesquisa sobre design esteja concentrada sobre 0 mesmo termo.
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Revisdo da Tabela de Areas do Conhecimento sob a Otica do Design - Comité Assessor de Design/CNPq
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Revisdo da Tabela de Areas do Conhecimento sob a Otica do Design - Comité Assessor de Design/CNPq

1 Introducao

Durante 0 més de QOutubro de 2005, sob solicitagdo da dire¢do do CNPq foi
realizada consulta junto a comunidade de pesquisadores na area de Design
para obter sugestbes de melhorias a Tabela de Areas do Conhecimento. Foram
consultados cerca de duzentos pesquisadores de maneira direta, além de
guarenta instituicdes, entre programas de pds-graduagao, cursos de graduacao
e nucleos de pesquisa.

A sugestdo de alteracdo da Tabela de Areas de Conhecimento apresentada
neste documento € resuliado do encontro realizado no Rio de Janeiro em
Qutubro de 2005 com a participacao de todos os coordenadores de Programas
de Pods-graduacdo em Design do pais (PUC/RJ, UNESP/Bauru, UFPE,
ESDIVUERJ, UFPR). Além disto, o documento foi discutido e aprovado em
discussdes realizadas durante o0 Workshop de Planejamento Estratégico em
Pesquisa & Desenvolvimento em Design em Novembro de 2005 no CNPq.

Agradece-se especialmente as contribuicbes do professor Ricardo Wagner
(UFRJ) pelo acurado texio acerca da etimologia da palavra Design e seus
significados a nivel internacional. Parte de seus textos é reproduzido na integra
neste relatorio.

Fica evidente neste documento que ¢é praticamente impossivel a clara
delimitacdo do design de acordo com uma simples tabela. Ha inumeras
sobreposi¢cdes dentro da area do design assim como interfaces diretas e
indiretas com varias outras areas e sub-areas do conhecimento. A evolugio e
consolidagdo das pesquisas em Design no pais deverdo conduzir para uma
necessaria revisio deste documento futuramente. Contudo, entende-se que as
sugestdes aqui apresentadas ja constituem um avancgo significativo em relacdo
a situagdo anterior.

2 O problema etimolégico da palavra Design

Design € um termo da lingua inglesa que se refere a um determinado esforgo
criativo, seja bidimensional ou tridimensional, segundo o qual se projetam
objetos ou meios de comunicagio diversos para o uso humano. Por este fato,
ela pode ser fraduzida como "desenho”, mas nao se refere diretamente ao ato
de desenhar.

O termo gestaltung empregado na Bauhaus, que significa o ato de praticar a
gestalt, ou seja, lidar com as formas, foi traduzida para o inglés como “design’,
ja usada para se referir a “projetos”. Dessa maneira, ficava estabelecida a
diferenca entre o design (a agédo ou produto) e o drawing (desenho). O mesmo
acontece no espanhol: existem as palavras diseno (que se refere ao design) e
dibujo (que se refere ac desenho).

Em inglés, quando usada para designar artes aplicadas, arquitetura e
engenharia, ou outro esforgo criativo, design € tanto um substantivo quanto um
verbo. O verbo refere-se a um processo de originar e desenvolver um projeto
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para um objeto de arte ou engenharia. O substantivo é tanto o produto
finalizado da ag&o, ou o resultado de se seguir o plano de agéo.

Na lingua portuguesa, e particularmente no Brasil, por volta das décadas de 50
e 60, adotou-se a palavra "desenho” (e em especial, a expressdo "desenho
industrial®, que se pensava na época ser uma tradugdo literal para industrial
design) para se referir ao design. Nas decadas seguintes, e devido 3
dificuldade de traducéo, passou a ser cada vez mais comum no Brasil, 0 uso o
termo original em inglés.

Atualmente em todo o mundo, o termo design é empregado tanto para
representar uma area do conhecimento humano, como uma arte ou ciéncia
aplicada, enquanto que o profissional que trabalha na area de design é
chamado designer.

3 Sugestdes de Alteracio na Tabela de Areas de
Conhecimento

Propde-se a redefinigdo da Agea: Design (anteriormente denominada Desenho
Industrial), dentro da Grande Area: Engenharias.

3.1 Denominacéo da Area

Design

No | Forum de Dirigentes de Cursos de Desenho Industrial realizado em abril
de 1997, através de parceria da Universidade Federal de Pernambuco e da
CEEARTES/SESU/MEC, foi encaminhada ao MEC a proposta de adotar a
denominagao Design em substituicdo ao nome de Desenho Industrial para os
cursos de graduagéo na area. A partir de 1998, com a criagcéo da Comiss&o de
Especialistas de Ensino de Design — CEEDesign, a denominagdo Design foi
oficializada e passou a ser utilizada pelas IES, quando da abertura de novos
cursos. As Diretrizes Curriculares Nacionais, alinhadas com a orientagdo do
SESU/MEC, mantiveram a denominacdo Design para a area.

3.2 Sub-dreas

A proposta das Sub-areas mostra-se restritiva e inconsistente para identificar o
Design como area de conhecimento.O Design é uma area de conhecimento
eminentemente interdisciplinar e, como tal, apresenta um grande leque de
possibilidades de desdobramentos. Em que pese tal vocagéo, ao longo dos
anos em que a definicdo dos paradigmas, os estudos e pesquisa, o ensino e
aplicagbes praticas vém sendo desenvolvidos, o Design aponta para eixos
norteadores que balizam a sua legitimidade, as Sub-areas aqui propostas.

Teoria e Critica do Design
Historia do Design
Metodologias do Design
Pedagogia do Design

00 00
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o Projetos em Design
o Design & Tecnologia

Estas Sub-areas distinguem-se por praticas de producéo do conhecimento pela
construcéo de objetos de estudo, teorias e metodologias, como resultantes de
pesquisas académicas; por praticas do ensino pela reproducdo desse
conhecimento, como resultantes de uma pedagogia especifica; e por praticas
de aplicagédo do conhecimento produzido e reproduzido, como resultantes dos
estudos e avaliago do desempenho profissional. Abrigam os diversos campos
académicos, dos projetos realizados na graduagdo, das linhas de pesquisa da
poés-graduagao aos trabalhos desenvolvidos nos grupos de pesquisa, mantidos
pelos setores pablico e privado. Abrangem, ainda, as atividades do universo
profissional do Design.

3.3 Especialidades

A feigdo transdisciplinar da Area do Design permite a pluralidade dos
elementos identificadores de sua pratica, que n&o chegam a esgotar as
especialidades contempladas nesta relacao.

Design da Informagao

Design de Interfaces Digitais
Design de Interiores

Design de Jéias

Design de Moda

Design de Processos Interativos e Imersivos
Design de Produtos

Design de Redes

Design de Superficies

Design de Jogos

Design Editorial

Design Gréafico

Design Téxtil

Design e Ambiente Construido
Design e Cultura

Design Social

Design e Ensino

Design e Estética

Design e Estudos de Subjetividade
Design e Etica

Design e Gestéo

Design e Semiética

Design e Sustentabilidade

Design, Materiais e Processos de Fabricacdo
Design e Urbanismo

Design, Ergonomia e Usabilidade
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MOGAO N° 03, DE 25 DE NOVEMBRO DE 2016.

Mocdo de apoio a isonomia do
IPHAN Nacional.

Os membros do Colegiado Setorial de Design do CONSELHO NACIONAL DE
POLITICA CULTURAL — CNPC, reunido em Sessio Ordinaria, nos dias 22 e 23 de
novembro de 2016 no uso das atribui¢des que lhe sfo conferidas pelo art. 7° Decreto n°
5.520, de 24 de agosto de 2003, alterado pelo Decreto n° 6.973 de 7 de outubro de 2009,
combinado com o inciso II, do art. 21 do Regimento Interno do CNPC, publicado pela
Portaria n° 28 de 19 de margo de 2010, apoiam:

A isonomia do IPHAN Nacional e suas competéncias.

Exposi¢do de motivos:

O IPHAN Nacional tem 80 anos de historia e luta pela preservagio do patriménio
historico e cultural do Brasil. Precisamos honra-lo e exigir que pressdes efetuadas por
vias politicas e interesses econémicos sejam tratadas como crime e corrupcio.
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RECOMENDAGAO N° 01, DE 25 DE NOVEMBRO DE 2016.

Recomendacdo para que se faca

presente ao menos um representante do
Ministério da Cultura — MinC, nas reuniées
do colegiado de Design do Conselho
Nacional de Politica Cultural — CNPC.

Os membros do Colegiado Setorial de Design do CONSELHO NACIONAL DE
POLITICA CULTURAL — CNPC, reunido em Sess3o Ordinaria, nos dias 24 e 25 de
novembro de 2016 no uso das atribuicdes que lhe sdo conferidas pelo art. 7° Decreto n°
5.520, de 24 de agosto de 2005, alterado pelo Decreto n° 6.973 de 7 de outubro de 2009,
combinado com o inciso II, do art. 21 do Regimento Interno do CNPC, publicado pela
Portaria n® 28 de 19 de margo de 2010, recomenda:

A presenca de algum representante do Ministério da Cultura — MinC, durante
todo o periodo da reunifio do colegiado de Des1gn para registrar, legitimar,
instruir e compartilhar informagdes necessarias para os encaminhamentos
previstos ao fim das pautas.

Exposi¢do de motivos:

A solicitagdo da-se para evitar ruidos de comunicaco que no futuro possa gerar
entraves as demandas, mogdes, recomendagdes que sdo geradas nestas reunides de
colegiado.
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1
IV Conferéncia Nacional de Cultura 2017
Proposta de Eixos Tematicos

CULTURA COMO VETOR DE DESENVOLVIMENTO
DAS IDENTIDADES SOCIAIS E ECONOMICAS DO
BRASIL

EIXOS TEMATICOS, RESUMO

Eixo 1 — Economia da cultura e novas tecnologias
Economia da cultura e inovacio

O 1mpacto do setor cultural na economia nacional e os
desafios de suas cadeias produtivas em face das tecnologias
digitais.

ObjetiVO Wil R | _\ S R
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Auvaliar o papel e os desafios do setor cultural para a economia
e 0 desenvolvimento do pais, considerando as aceleradas
transformagdes tecnoldgicas que impdem novos modelos de
criacdo, producio, difusdo e distribuicio.




Eixo 2 —

Infraestrutura cultural e integracio.

Foco: | 1itiverosirnrin o mmplineie e e casn fop e o

Integracdo transversal dos equipamentos e territorios publicos
para atividades culturais favorecendo a ampliagdo do acesso
aos bens e servicos culturais.

Propor politicas de uso e ampliacdo, preservacio, recuperacgio,
restauracdo, adequacao e manutencao da infraestrutura cultural
do pais, de forma integrada, com foco no pertencimento, no
desenvolvimento humano e na melhoria das condi¢des rurais,
urbanas e socio ambientais dos municipios brasileiros.

Eixo 3 — © witeg ¢ ansion
Sustentabilidade cultural




Foco: & sustontabiidade nn producdo de bons arbisticos ©

Sustentabilidade da expressao e da producao dos bens
culturais materiais e imateriais.

Objetivo: imowiir oy ol ihioms i iueiis come Consln

Discutir politicas de expressdo e produ¢io cultural que: visem
a preservagdo dos costumes e do ambiente; sejam
culturalmente diversas; socialmente equalitaria e; priorizem a

viabilidade econdmica.

EiXO 4 - A RO AEN, SR MR
Democracia e diversidade

Foco: © wiivis con

Aesenvelvimenio e hem viver
Cultura como direito humano por meio da garantia da
liberdade de expressao, diversidade e participacgio ativa da

sociedade no seu desenvolvimento e bem-viver.

Objetivo: ~olinr s posibidades de amnlbacio
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Possibilitar a ampliag&o e o aperfeicoamento dos canais de
participacdo social, garantindo isonomia e diversidade no
desenvolvimento das politicas ptblicas e da cultura no pais.
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Politica cultural, institucionalidade e gestio como instrumento
de efetivagdo do Sistema Nacional de Cultura - SNC,
formac@o dos fazedores de cultura e capacitacio qualificada
dos envolvidos na cadeia produtiva.

Objetivo: oyt micoari
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Discutir mecanismos melhoria institucionais e de gestio, além
de capacitagdo de fazedores de cultura e dos instrumentos de
implementacdo das politicas pablicas para a cultura, como
forma de (i) torna-las eficazes e efetivas em todas as esferas; e
(i1) de promover a integragdo federativa, por meio do plano e
do sistema nacional de cultura.




Eixo 6 — Preservacio e salvaguarda do patriménio cultural

Foco: Os desafios atuais da preservacio e salvaguarda do
patriménio cultural brasileiro: a gestdo das responsabilidades
concorrentes € a cooperagao como estratégia para
fortalecimento da politica nacional de patriménio cultural.

Objetivo: © i v dlcnse ¢ cstip

Construir mecanismos que tornem operativa, eficaz e objetiva,
a gestdo do patrimdnio cultural material e imaterial, junto aos
diversos agentes governamentais e em didlogo com a
sociedade, bem como alicergar uma visio que confira
credibilidade e efetividade a politica e ao desenvolvimento de

uma governanca patrimonial sustentavel.




